
Руководство по подготовке 

файлов с текстурами 
 Пришлите векторный файл в формате .cdr, .ai (Corel Draw, IIIustrator). 

 Выберите текстуры из каталога со следующей страницы. 

 Если вы хотите заливку объекта одной текстурой - просто укажите ее 
номер. 

 Если вы желаете чтобы объект состоял из нескольких текстур - выделите 
области разными цветами. 

 Каждому цвету присвойте номер текстуры из каталога. 

 Вынесите обозначенные цвета за пределы листа. 

 В результате конечное изделие будет выполнено разными текстурами 
согласно присланной схемы. 

 

 

  



Каталог текстур 

 

+  

01-02 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/14/01-02.jpg


+  

03-04 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/14/03-04.jpg


+  

05-06 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/14/05-06.jpg


+  

07-08 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/14/07-081.jpg


+  

09-10 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/09-10.jpg


+  

11-12 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/11-12.jpg


+  

13-14 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/13-14.jpg


+  

15-16 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/15-16.jpg


+  

17-18 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/17-18.jpg


+  

19-20 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/19-20.jpg


+  

21-22 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/21-22.jpg


+  

23-24 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/23-24.jpg


+  

25-26 

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/25-26.jpg


+  

27-28 

  

https://soller-rus.ru/images/2019/05/15/27-28.jpg


Возможные варианты цвета: серебро, золото, медь, черный 

      

 

      

 

 




