
Руководство по подготовке 

файлов с текстурами 
 Пришлите векторный файл в формате .cdr, .ai (Corel Draw, IIIustrator). 

 Выберите текстуры из каталога со следующей страницы. 

 Если вы хотите заливку объекта одной текстурой - просто укажите ее 
номер. 

 Если вы желаете чтобы объект состоял из нескольких текстур - выделите 
области разными цветами. 

 Каждому цвету присвойте номер текстуры из каталога. 

 Вынесите обозначенные цвета за пределы листа. 

 В результате конечное изделие будет выполнено разными текстурами 
согласно присланной схемы. 
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Возможные варианты цвета: серебро, золото, медь, черный 

      

 

      

 

 




